PRODUCTION VIDEO

Stage 12 semaines OU + A partir du 1 Mai 2026

cbakryl0@gmail.com
+33 6 99 92 70 87

Etudiant de 21 ans en troisiéme année de BUT MMI (Métiers
du multimédia et de I'internet) a Laval. Une formation qui
lie le développement web, la communication et la
création numérique. Je prépare actuellement un Bac+3.
Et pour ma derniere année, je profite de I'opportunité de
réaliser un double dipldme au Canada a 'UQAC
(Université du Quebec a Chicoutimi).

EMPLOI ETUDIANT - Assistant de cours a 'UQAC

Missions :
- Installations de régies vidéo pour des projets de vidéo mapping
- Gestions de matériels audiovisuelles
- Montage régie du petit-thedtre de l'université

STAGE - Société de production audiovisuelle AvFactory (suite adobe)
8 semaines, comme assistant de production
Missions :

. Création motion design de pub

- Mise en place de décors et installations plateau

- Montage

CONCOURS 48H - Participation au festival des 48H éditions 2023 et 2024
- Prise son
. Ecriture des dialogues

CREATION VIDEO & MOTION DESIGN
Post-production : Dérushage, montage, habillage, mixage audio et étalonnage.

Motion Design : Création de contenus publicitaires et habillage graphique.

2025 - 2026 - Bl DIPLOMATION -

Baccalauréat interdisciplinaire en arts - UQAC
(Université du Québec & Chicoutimi, Canada)
Concentration en Cinéma et Vidéo

Options::

. Jeu et direction d'acteur au cinéma
- Production et diffusion web

- Cinéma documentaire

- Photographie et images numériques

2023 - 2026 - BUT Métiers du Multimédia et de
'Internet (MMI)
Spécialisation en Création numeérique

2020-2023 - Lycée Silvia Monfort
Baccalauréat - Sciences technologiques de
management et de gestion - spécialité
marketing. Mention assez bien.

Production : Captation (tournage), prise de vue et prise de son. * DAVINCIRESOLVE * BLENDER
Vidéo-mapping : Création d'animations dans des projets de mapping vidéo sur » SUITE AFFINITY = CANVA  « MADMAPPER
des structures et des objets. « SUITE ADOBE . FIGMA

« QLAB
DESIGN GRAPHIQUE & Ul
Print & Digital : Conception d'affiches, flyers, illustration, animation et création e
2D/3D. QUALITES HUMAINES
UI/UX Design : Création de maquettes web, wireframing, utilisation de . Persévérant . A l'écoute
composants et variables. o ,

« Créatif « Travailleur
DEVELOPPEMENT WEB « Travail en équipe - Motivé
Front-end & Intégration : Utilisation du HTML, CSS et JavaScript pour la création
dinterfaces dynamiques et responsives. HOBBIES
Back-end & Programmation : Développement logique en PHP et gestion de
bases de données. - Roller « Dessin
Architecture CMS : Création, personnalisation et gestion de themes WordPress. - Cinéma - Automobile

Programmation de microcontrdleurs : Arduino, ESP32, gestion de capteurs

: : . « Jeux vidéos
(pression, distance, lumiére...).

/ https:#linktr.ee/bakry.charles



